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Levande gator

| processboken finns forslag till aktiviteter och ovningar,
steg for steg.



Levande gator

00. Forarbete

Las informationsbladet
Bestam platser

Bestam grupper

Foto: Daniel McCarthy
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01. Uppstart i med elever

Inspirationsforelasning med reflexion infor
uppdrag, uppdrag ges.

Foto: Maria-Therese Sommar
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02. Uppstart i skolan

\

&

N

' \
B

T

-

Visa filmen om Street Moves for eleverna. Skrolla ner till
langst ner pa sidan sa hittar ni filmen:
https://arkdes.se/kunskapsbank/street-moves-
kunskapsbank/
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Introducera uppdraget igen.

Beratta for eleverna vilka grupper och platser de ska jobba
med.

Foto: ArkDes


https://arkdes.se/kunskapsbank/street-moves-kunskapsbank/
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Uppdrag

Designa en prototyp for en hallbar, halsosam och levande gata.
Hur skulle framtidens gaturum se ut om de inte utformades
med bilen som utgangspunkt?
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Prototypen ska vara

innovativ — i sin tillkomstprocess och i sitt resultat

platsspecifik — tas fram for att passa just aktuell plats

flyttbar — vara byggd i moduler som gar att lyfta och flytta med maskiner
funktionell — kunna anvandas aret runt och av val anpassade material
estetiskt tilltalande — det ska vara en skon plats att vara pa och se pa
inkluderande — alla ska kunna nyttja platsen utan att betala

hallbar — ekologiskt, socialt och ekonomiskt
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03. Platsbesok

Eleverna genomfor platsanalys och intervjuer pa platsen de
arbetar med.

Underlag: Se bilagor




Levande gator

03. Platsanalys

Anvand Gehl Architects tolv kvalitetskriterier

BesoOk platsen och utga fran Gehls tolv kvalitetskriterier (se
mappen med bilagor). Arbeta igenom varje del noggrant
och skriv ner vilka kvaliteter som finns, och saknas, pa just
er plats.

Sammanstall resultatet.

Material: utskrivna kvalitetskriterier (se mappen med
bilagor), anteckningsbok, penna.

lllustration: Gehl Architects

12 Urban Quality
Criteria

Protection
Protection
against
traffic & accidents
— feeling safe

¢ Protection for pedestrians
and cyclists

» Eliminating fear of traffic

* Safe crossings

Opportunities
to walk/cycle

* Room for walking

* Interesting facades

* No obstacles

¢ Good surfaces

* Accessibility for everyone

Opportunities
to see

¢ Reasonable viewing distances

* Unhindered views

Protection
against
crime & violence
— feeling secure

e Lively public realm
¢ Allow for passive surveillance
* Diversity of functions
24/7/365
« Well lit / lighting in
human scale

Opportunities
to stop & stay

* Attractive & functional edges
* Defined spots for staying
* Objects to lean against
or stand next to
* Facades with good details
that invite staying

Opportunities
to talk & listen

* Low noise levels
* Public seating arrangements

Protection

against
unpleasant sensory
experiences

» Wind/draft

» Rain/snow

» Cold/heat

¢ Pollution

¢ Dust, noise, glare

Opportunities
to sit

» Defined zones for sitting
* Pleasant views,
people watching
* Good mix of public
and café seating
* Resting/waiting opportunities

Opportunities
for play & exercise

* Allow for physical
activitv. exercise. plav & stree
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03. Platsanalys

Skissa i perspektiv.

| narheten av platsen ni undersoker, spann upp plastfolie
mellan tva stolpar, trad eller pinnar.

Bestam vilken fraga vill ni ha svar pa, t.ex. "Om du fick
bestamma helt fritt vad den har platsen skulle vara till for,
vad skulle du vilja ha d&?”

Be manniskor som stannar till att skissa vad de vill ha direkt
pa plastfolien.

Fota av och samla in behov fran de samtal som uppstar.

Material: Plastfolie, markpennor, kamera,
anteckningsblock.

Designteam: Vaxtvarket.

Foto: Vaxtvarket
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03. Platsanalys

Gora slut-vykort

Forbered utskrivna vykort (se mappen med bilagor) pa lite
tjockare papper, dar eleverna (och/eller boende, foretag och
andra behovsagare) kan skriva varfor de "gor slut” med
gatan genom att beskriva varfor relationen inte fungerar
langre.

Skissa pa framsidan hur platsen ser ut nu.

Samla in svar, sammanstall och analysera resultatet. Vad
saknas? Vad behdver andras?

Material: Utskrivna vykort (se mappen med bilagor),
pennor.

Designteam: Vaxtvarket.

Foto: ArkDes
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03. Platsanalys

Dialog och platsanalys

Forbered en karta 6ver en del av staden och fast den pa ett
stadigt material sa som papp eller kartong. Samla in tva
eller fler farger av nalar eller sma klistermarken. Minst en
farg for "gillar” och en farg for "inte gillar” samt flera farger
om ni vill undersdka nagonting mer.

Be manniskor som ni méter att satta en nal for en plats de
tycker om, och en plats de inte tycker om. Be dem skriva
ner pa en post it-lapp vad de gillar och vad de inte gillar
med respektive plats.

Material: kartong, nalar, post it-lappar, pennor.

Designteam: Suzanne Osten, Studio Doms, Outer Space
arkitekter och Studio Era.

Foto: Fredrik Mats ,Studio Era
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03. Platsanalys

Platsens historia

Ga igenom olika arkiv som till exempel digitaltmuseum.se,
kringla.nu, stadsarkiv, lansmuseum eller andra historiska
kallor och sok efter fotografier, berattelser, fakta och andra
historiska relevant data.

Summera era fynd for platsen och ta med demin i
platsanalysen och designprocessen.

Foto: Falkenberg, Halland, exterior, Svensk arkitektur: Kyrkor, herrgardar med mera
fotograferade av Arkitekturminnesféreningen 1908 - 1923. ArkDes samling.
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04. Analys
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Baserat pa platsanalysen gor elevema en
malgruppsanalys, identifierar behov och utvecklar forslag
pa funktioner.
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Foto: ArkDes
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04. Analys

Malgrupper
Skriv upp alla behovsagare som ni pratat med.

Skriv upp alla malgrupper ni tanker skulle kunna anvanda
och vistas pa platsen.

Summera dem.

Foto: Sergels torg. ArkDes samling.

SERGELTEATERN
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04. Analys

Behovsanalys

Titta pa vilka kvaliteter som finns pa platsen (Gehl). Vilkka

kvaliteter saknas? Skriv ned.

Ga igenom vykorten och annat material dar ni kartlagt
behov. Vilka behov hittar ni? Skriv ner dem.

Summera vilka kvaliteter och behov som finns pa platsen.

Skriv ner dem.

Ill: Gehl Architects

1 2 Urban Quality

Criteria

Protection
Protection
against
traffic & accidents
— feeling safe

¢ Protection for pedestrians
and cyclists

» Eliminating fear of traffic

* Safe crossings

Opportunities
to walk/cycle

* Room for walking

* Interesting facades

* No obstacles

¢ Good surfaces

» Accessibility for everyone

Opportunities
to see

¢ Reasonable viewing distances

¢ Unhindered views

Protection
against
crime & violence
— feeling secure

e Lively public realm
¢ Allow for passive surveillance
* Diversity of functions
24/7/365
« Well lit / lighting in
human scale

Opportunities
to stop & stay

* Attractive & functional edges
* Defined spots for staying
* Objects to lean against
or stand next to
* Facades with good details
that invite staying

Opportunities
to talk & listen

* Low noise levels
* Public seating arrangements

Protection

against
unpleasant sensory
experiences

» Wind/draft

* Rain/snow

» Cold/heat

¢ Pollution

¢ Dust, noise, glare

Opportunities
to sit

* Defined zones for sitting
* Pleasant views,
people watching
* Good mix of public
and café seating
* Resting/waiting opportunities

Opportunities
for play & exercise

* Allow for physical
activitv. exercise. plav & stree
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Behovs- och funktionsanalys

04. AnalyS Skriv ner de behov ni kommit pa att platsen behdver i vanster spalt.
Sedan skriver ni ned vilka funktioner som skulle kunna uppfylla det behovet i héger spa

Behov Funktioner

Behov till mdjliga funktioner

Vik ett Ad-papper pa mitten. Skriv Behov i ena spalten och
Funktion i andra. Lista alla behov som kommit fram. Skriv
vilka mgjliga funktioner som kan tacka behovet. Ett behov
kan ha flera funktioner, t.ex. kan behovet sitta ha funktionen
sten, stock, stol, gunga, bank osuv.

(Se mapp med bilagor)

lll: ArkDes
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04. Analys

Skissdvning behovsanalys

Varje elev viker ett A4-papper tva ganger sa att fyra
rektanglar bildas.

Var och en far valja ett av behoven de listat.

| ruta 1 skissar de i hur de tanker att det kan designas.
| ruta 2 skissar de funktionen fér en 3-aring.

| ruta 3 skissar de funktionen fér en 80-aring.

| ruta 4 skissar de funktionen sa vild och osannolikt som
mojligt, kreativiteten haringa granser!

For varje skiss har de 60 sekunder pa sig.

Foto: ArkDes
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05. Val malgrupp, behov och funktioner
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Eleverna valjer en primar malgrupp, fyra behov och fyra
funktioner de ska designa for.

Foto: ArkDes
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06. Skissprocess

Eleverna skissar pa olika varianter och versioner for sin
malgrupp, sina behov och funktioner.

Foto: ArkDes
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06. Skissprocess

Manga snabba skisser

Valj ett par behov ur behovsanalysen. Vik 10 A4 papper 2
eller 3 ganger for att skapa ett enkelt rutnat utan stora
marginaler.

Satt en timer pa allt fran 30 sekunder upp till 3 minuter,
valj olika intervall.

Satt garna pa musik och skissa funktioner och svar pa
behoven under stor tidpress. Forsok komma pa nya idéer
for varje skiss och pusha granserna for vad ni ser som
rimligt.

Valj ut era favoritfunktioner och favoritskisser.
Vidareutveckla eventuellt i renare skisser. Obs, hall uppe
tempot!

Foto: Klocka, Kiruna stadshus. Artur von Schmalensee.
ArkDes samling
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06. Skissprocess

Skissa i olika arstider och tider pa dygnet

» Utveckla skisser i olika arstider och under olika tider pa
dygnet, arbeta snabbt och hall fokus pa funktioner och att
forfina detaljer

+ Se till att ta fram tillrackligt manga skisser for att kunna
valja de ni vill ga vidare med.

Foto: ArkDes
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06. Skissprocess

Skissa utifran olika anvandares perspektiv

« Anvand en bredd av anvandarperspektiv i dvningen. Till
exempel genom att valja Cards for Humanity eller en
annan variant.

« Valj de behov eller funktioner ni vill gestalta och skissa
fram forslag utifran olika anvandares forutsattningar,
funktionsvariationer och preferenser.

» GOr manga olika skisser och valj sedan ut de ni anser
har hogst potential. Anvand behovsanalysen och valj ut
vilka ni gar vidare med.

Foto: Vaxa med laxa mm med barn. KF Mdbler. Sune Sundahl.



https://cardsforhumanity.frog.co/
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07. Presentation, aterkoppling och mer
skissande

Eleverna presenterar sitt arbete sa har langt, far feedback
och fortsatter skissa med det som utgangspunki.

“la creno

Foto: ArkDes
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08. Idé och skissarbete

Eleverna fortsatter skissa i olika material och tekniker,
tillexempel genom en moodboard, skissmodell och digitala
verktyg.

Foto: ArkDes
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Levande gator

09. Forberedelser delredovisning

Eleverna forbereder sin delredovisning dar de ska ha med
skisser och annat material som ar relevant.
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Foto: ArkDes
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10. Delredovisning och feedback

Delredovisningen genomférs med feedback fran larare och
ArkDes eller en annan extem part (t.ex. om gymnasiet
samarbetar med kommunen, en lokal designer eller en
annan intressent). (Se mapp med bilagor.)

Foto: ArkDes
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10. Delredovisning och feedback

Aterkoppling elever till elever. Eleverna ger feedback till
varandra enligt formularet - 10. Delredovisning fragor (se
mappen med bilagor).

Se bilagor
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11. Designbeslut

Besluta inriktningen for designen.

Foto: ArkDes
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12. Visualisering

Eleverna arbetar med modellbygge, detaljer, konstruktion,
performance eller nagon annan valfri presentationsform.

Foto: Maria-Therese Sommar
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13. Forbereda redovisning

Forbered redovisningen, ova tillsammans.

Folkets hus teater i Falun. Arkitekt Hakon Alhlberg.
Fotograf: Sune Sundahl. ArkDes samling.
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14. Slutpresentation

Eleverna presenterar sina slutgiltiga resultat — fritt format.

Eleverna far i uppgift att lyssna aktivt och ge respons pa en
forbestamd grupp genom att fokusera pa:

Hur uppfyller designen platsens behov? Skriv ner tre
positiva aspekter och en aspekt med utvecklingspotential.

Foto: ArkDes

Platscmolys

Sakerhet

+ Lugnt
+ OK belysning
- Mycket bilar

- Inga 6vergangsstallen

Bekvamlighet

+ Breda trottoarer
+ Laga ljudnivaer
- Fa sittplatser

- Daliga mojligheter for aktivitet

Trivsel
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15. Utvardering

Eleverna utvarderar sjalva sin egen och gruppens process
och resultat.

ArkDes tar garna emot aterkoppling fran elever, larare och
skolans ledning. Kontakta oss via pedagog@arkdes.se

Foto: ArkDes
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